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Glucksspiele, PC-Gaming, Internet
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Glucksspielen Diplom -Padagoge

Kurz zur Person: Marcus Nebel

ﬁ, geboren 1974 in Neuwied

( 1994: Abitur

ﬁ 1995: Studium Dipl.-Heilpadagogik, Uni KdIn

\t 2000: Abschluss Dipl.-Padagoge

g 2000: Fachstelle Glucksspielsucht, Neuss

[ 2002: stellvertr. Leitung Landesfachstelle
Bersc | Glucksspielsucht NRW, Neuss

%,

Bewerbungstraining, Beratung
und Profilanalyse

2005: Weiterbildungsmanagement
SIMEDIA GmbH, Bonn

www.2befirst.de
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Pathologisches e Nebel
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Gllcksspielen

Inhalte meines Vortrages

Glucksspiele

A Charakteristika / Arten / Umsétze / Aktuelle Diskussion und Rechtsaspekte

Pathologisches Gllcksspielen

A Nosologie / Epidemiologie / Entwicklungsstadien / Behandlungskonzepte

PC- und Online-Spielen

A Typisierung / Nutzergruppen / Problempotenziale / Behandlungsansatze
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GIUCkSSplele Marcus Nebel

Diplom -Padagoge

Was kennzeichnet Glucksspiele?

Gllcksspiele sind...

...zufallsabhangig und nicht durch Strategie und Training

beeinflussbar, die Kompetenzvariable ist also nahezu unbedeutend.

...Gewinn- bzw. Verlustspiele: nicht das Spielen an sich steht im
Mittelpunkt, sondern der Anreiz Geld einzusetzen und Gewinn oder

Verlust zu riskieren.
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GIUCkSSplele Marcus Nebel
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Glicksspielarten im Uberblick

Gewerbliches Geldspiel > Staatliches Gliucksspiel
A Geldspielgerate in A Kasinogliicksspiele
Spielhallen, Gastronomie- (Roulette, Black Jack,
betrieben Glucksspielautomaten)
A Lotterien
A Sportwetten
unterliegen dem unterliegen dem
Gewerberecht Glucksspiel- bzw. Lotterie-

und Sportwettengesetz
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Glucksspiele aus dkonomischer Sicht...

sonstige 2.487
Pferdewetten 110,5

Lotto und
Sportwetten
7.899

Geldspielautomaten
6.877

in Mio. U Gesamtumsatz 2006: knapp 28 Mrd. U

Quelle: Jahrbuch Sucht 2009
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Glucksspiele aus dkonomischer Sicht

Einnahmen des Staates aus Gllcksspielen:

5,2 Mrd. U
Setzen sich zusammen aus:
Lotteriesteuer, Spielbankenabgaben, Gewinnabgaben: 4,2 Mrd. U
Vergnugungs-, Umsatz- und Gewerbesteuer (Spielhallen): 1,0 Mrd. G

(Einnahmen in Koéln: etwa 5 Mio. )

Zum Vergleich:
Einnahmen aus Alkoholsteuern: 3,4 Mrd. U
Einnahmen aus Tabaksteuer: 14,4 Mrd. G
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Glucksspiele in der aktuellen Diskussion

A Bundesverfassungsgericht (28.03.06) und EuGH (08.09.10):

Glucksspielmonopol nur zulassig bei Ziel der konsequenten

Bekampfung der Glucksspielsucht

Was bedeutet das?
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GIUCkSSplele Marcus Nebel
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Der Gllcksspielstaatsvertrag 2008: Grundlagen

A Laufzeit bis Ende 2011

A Vorrangige Ziele des Staates:
I Zementierung des Gllucksspielmonopols
I Sicherung der staatlichen Einnahmen

A Offizielle Argumentation:
I Garantie des Jugendschutzes,

I Schutz vor Gl ¢cksspielsucht aufg

Spielvarianten der Agewerblichen

I
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Der Gllcksspielstaatsvertrag 2008: Inhalte

A weniger Werbung, Verzicht auf TV- und Internetwerbung

A Spiel-Beteiligung nur iiber Annahmestellen
ASchnell e Spielefi (Kenc
EinfGhrung einer Berechtigungskarte
Schein-Annahme nur in Kombination

mit Personalausweis

A Spielbanken: generelle Ausweispflicht

(keine Unterscheidung zwischen Ak

A Verbot von Gliicksspielangeboten und Teilnahme im Internet
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Der Glicksspielstaatsvertrag 2008: Konseguenzen

A Positive Aspekte auf Pravention:
U Jugendschutz
U leicht eingeschrankter Markt, Verfiigbarkeit

U Spielbanken: starkerer Spielerschutz
A EuGH: Unzulassige Einschrankung der Dienstleistungsfreiheit

A Ministerprasidenten sind noch uneins tber kiinftige Ausgestaltung

Uber den Bestand des Monopols werden noch Wetten angenommen.

©
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GIUCkSSpIEIG Marcus Nebel
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Rechtsaspekte: Pokerturniere 17 wann sind diese illegal?

A Fakt 1: Poker ist juristisch als Gliicksspiel eingestuft

A Fakt 2: Grundsatzlich riskieren Veranstalter auch private Pokerrunden
gemal § 284 StGB

U Verstol3 gegen verwaltungsrechtliche Vorschriften und ein
U strafrechtliches Ermittlungsverfahren

A Fakt 3: Teilnehmer riskieren ein strafrechtliches Ermittlungsverfahren

A Fakt 4: Offentliche Pokerturniere sind in vielen Bundeslandern bereits
verboten

-> unabhangig von Startgeldern und Preisgeldern sind
Pokerturniere generell als illegales Glicksspiel zu betrachten.

I
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Rechtsaspekte: Pokerturniere 17 wann sind diese illegal?

Was bedeutet Offentlichkeit?

A Eine Offentliche Veranstaltung ist jede Veranstaltung, bei der es sich
um ein planmalfig zeitlich eingegrenztes, aus dem Alltag heraus
gehobenes Ereignis handelt, zu welchem Jedermann Zutritt hat, somit
der Besucherkreis nicht eingeschrankt ist.

VErsus

A in einer Nicht-Offentlichen Veranstaltung sind alle Teilnehmer
untereinander namentlich und personlich bekannt sind, ist der
Besucherkreis ersichtlich eingeschrankt unabhangig vom
Veranstaltungsort!
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Gllcksspielen

Inhalte meines Vortrages

Glicksspiele X

A Charakteristika / Arten / Umsétze / Aktuelle Diskussion und Rechtsaspekte

Pathologisches Gllcksspielen

A Nosologie / Epidemiologie / Entwicklungsstadien / Behandlungskonzepte

PC- und Online-Spielen

A Typisierung / Nutzergruppen / Problempotenziale / Behandlungsansatze
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PathOIOQISCheS Marcus Nebel
Glucksspielen Diplom -Pédagoge

Was ist pathologisches Glicksspielen?

Schlechter

Charakterzug?

Exzessives
(Pathologisches)
Gllcksspielen

Verdienst-
moglichkeit?

e
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PathOIOgISCheS Marcus Nebel
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Ein Krankheitsbild 7 viele Bezeichnungen...

Pathologisches Gllcksspielen

7

Glucksspielsucht Spielsucht

I
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Die nosologische Einordnung 1 ein Kunstgriff

Pathologisches Spielen ist

als eigenstandiges Stérungsbild innerhalb der Klassifikationssysteme

ICD-10 und DSM IV unter der Rubrik Stérungen der Impulskontrolle

eingeordnet, aber als Abhangigkeitssyndrom beschrieben.

Das bedeutet:

Pathologisches Spielen ahnelt in seinen diagnostischen Merkmalen stark
einer Abhangigkeitserkrankung, wird aber aufgrund weniger besonderer
Merkmale nicht als Abhangigkeitssyndrom klassifiziert.

Soweit die Theorie...
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Gllcksspielen

Was bedeutet Glucksspielsucht? Diagnosekriterien gemal DSM IV

A. Andauerndes und wiederkehrendes fehlangepasstes Spielverhalten, was sich in

mindestens funf der folgenden Merkmale ausdriickt:

1. ist stark eingenommen vom Gliicksspiel (z.B. starkes Beschaftigtsein mit gedanklichem Nacherleben
vergangener Spielerfahrungen, mit Verhindern oder Planen der nachsten Spielunternehmungen,

Nachdenken Gber Wege, Geld zum Spielen zu beschaffen,
2. muss mit immer hoheren Einsatzen spielen, um die gewiinschte Erregung zu erreichen,

3. hat wiederholt erfolglose Versuche unternommen, das Spielen zu kontrollieren, einzuschranken oder

aufzugeben,
4. ist unruhig und gereizt beim Versuch, das Spielen einzuschrénken oder aufzugeben,

5. spielt, um Problemen zu entkommen oder um eine dysphorische Stimmung (z.B. Geflihle von

Hilflosigkeit, Schuld, Angst, Depression) zu erleichtern,

6. kehrt, nachdem er/sie beim Gllucksspiel Geld verloren hat, oft am nachsten Tag zurtick, um den

Verl ust wieder auszugleichen (dem Verlust Ahinte

I
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Gllcksspielen

Was bedeutet Glucksspielsucht? Diagnosekriterien gemal DSM IV

A. Andauerndes und wiederkehrendes fehlangepasstes Spielverhalten, was sich in

mindestens funf der folgenden Merkmale ausdrickt:

7. beltgt Familienmitglieder, den Therapeuten oder andere, um das Ausmal3 seiner Verstrickung in das
Spielen zu vertuschen,

8. hatillegale Handlungen wie Falschung, Betrug, Diebstahl oder Unterschlagung begangen um das
Spielen zu finanzieren,

9. hat eine wichtige Beziehung, seinen Arbeitsplatz, Ausbildungs- oder Aufstiegschancen wegen des
Spielens gefahrdet oder verloren,

10. verlasst sich darauf, dass andere ihm Geld bereitstellen, um die durch das Spielen verursachte

hoffnungslose finanzielle Situation zu Gberwinden.

I
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Epidemiologie
A Epidemiologische Studien gehen von folgenden Zahlen aus:

Buhringer et al. Buth & Stover BzGA (2008)
(20079 (2008)

Problematisches | 149.000 (0,29%) | 340.000 (0,69%) | 225.000 (0,41%)
Spielverhalten

Pathologisches 103.000 (0,20%) | 290.000 (0,56%) | 100.000 (0,19%)
Spielverhalten

Die DHS schéatzt die Anzahl pathologischer Spieler gré3er 220.000
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Epidemiologie

Therapienachfrage wegen Problem mit Spiel in/fan

Spielbanken 16,5%

Geldspielautomaten 83,5%

I
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Der typische Glicksspielstchtige...

...existiert nicht!

... aber es gibt Personlichkeitseigenschaften, die bei vielen

Glicksspielstichtigen zu finden sind:

I
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Pathologisches |
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Der typische Glicksspielstchtige...

...existiert nicht!

Aul3erdem berichtet die Mehrzahl der Glicksspielsichtigen tber folgende

Tatsachen:

Schuldenhdhe: bei mehr als 50% der Betroffenen > 5.000 U
bei 22% > 25.000 U

Erstkontakt zum Gltcksspiel meist bereits als Minderjahrige

haufig Gewalt- bzw. Suchterfahrung in der Ursprungsfamilie
(Risikofaktor!)
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Der Weg in die Glicksspielsucht

Auch wenn es nicht den Atypische
so ahneln sich die Sucht-Geschichten doch haufig.

T ——

3

I
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Gllcksspielen

Der Weg Iin die Gllucksspielsucht

Gelegentliches Spielen, haufiger Unrealistischer Optimismus,
Gewinn, Phantasien vom grof3en Gewinnphase haufigeres Spielen, hdhere
Gewinn, lustvolle Erregung vor und Geldeinsatze, alleine spielen,

wéahrend des Spielens, Entwickeln von Wunschtraumen

Bagatellisieren von Verlusten, Prahlen
mit Gewinnen, gedanklich nur beim Unfahigkeit das Spielen einzustellen,
Spielen, langere Phasen des V Spielen wahrend der Arbeitszeit

. e rlustph '
Verlierens, Verheimlichungen und erlustphase Geldleihen, Aufnahme von Krediten,
Ligen, Vernachlassigen von Familie unpunktliche Schuldenrtckzahlung
und Freunden

Personlichkeitsveranderungen: Glucksspiel wird zum zentralen Punkt
Reizbarkeit, Ruhelosigkeit, sozialer Verzweiﬂungs - im Leben, Entfremdung von Familie
Rickzug, Unfahigkeit der Schulden- phase und Freunden, oft tagelanges Spielen,
riickzahlung, legale und illegale Schuldzuweisung an andere,
Geldbeschaffung, deutliche Schuldgefiihle, Beeintrachtigung des
Steigerung des Geld und sozialen Ansehens, illegale
Zeitaufwandes fur das Glucksspiel Handlungen, Panik

Die Folge:

I
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...Hoffnungslosigkeit:

APsychischer Zusammenbruch

ASozialer Riickzug

AEntzugssymptome

ASelbstmordgedanken, -absicht, -versuche

Aoft Inhaftierung aufgrund illegaler Geldbeschaffung
Aoft Beziehungsverlust, Scheidung

Agelegentlich zusatzliches Abgleiten in andere Suchtformen
(Alkoholismus, illegale Drogen)
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Das Hilfesystem flr Glicksspielstichtige in Deutschland

Selbsthilfegruppen

Stationare Therapie

Ambulante Beratung/
Therapie

N
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Das Hilfesystem flr Glicksspielstichtige in Deutschland

Aca. 125 Gruppen in 84 Stadten
AgroRte SH-Organisation fur
Selbsthilfegruppen Glucksspielstchtige sind die
Anonymen Spieler

Aauch verbandsfreie SHG

Awodchentliche Treffen

At eils Aoffenefi Grupp
Angehorigen, es gibt auch spezielle
Angehdrigengruppen

Avergleichsweise hoher
Altersdurchschnitt

I
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Das Hilfesystem fur Glucksspielstchtige in Deutschland

Aaktuell 19 stationare
Behandlungsstatten fur
Gllcksspielstichtige

(Quelle: www.gluecksspielsucht.de)

ADauer der Behandlung zwischen 6
und 12 Wochen, langere
Behandlungsdauer nur bei
Kombination mit stoffgebundener
Abhangigkeit

AKonzepte sind tiberwiegend
verhaltenstherapeutisch ausgelegt
(Kurzzeitaspekt)

ASettings: tiberwiegend Gruppenarbeit
(indikative Gruppen, Kreativarbeit,
Sport), Einzelarbeit

I
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Das Hilfesystem flr Glicksspielstichtige in Deutschland

AUnterscheidung zwischen
Beratungsstellen und ambulanten
Therapieeinrichtungen

ADerzeit ca. 78 Beratungsstellen mit
einem speziellen Hilfsangebot flr
Gllcksspielstchtige in Deutschland

A9 Behandlungsstellen mit dem
Angebot der Ambulanten
Rehabilitation bei Pathologischem

Gllcksspielen in NRW
Ambulante Beratung/

Therapie

I
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Wie sieht ambulante Hilfe konkret aus?

Erstkontakt
Angehdrige / Betroffene
telefonisch / personlich / per Mail
Schuldnerberatung Erstgesprach Krisenintervention
= Einzelgesprach / Paargesprach — z.B. Suizidgefahr
Gruppengesprach Kooperation mit psych. Klinik
Vermittlung in SHG Beratungsgesprache
Einzelgesprache / Paargesprache
Gruppengesprache
Beratungsphase

I
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Wie sieht ambulante Hilfe konkret aus?

Therapieziele

A Wiederherstellung bzw. Stabilisierung der Erwerbsfahigkeit (1. Ziel der RV)
A Forderung der korperlichen Leistungsfahigkeit

A abstinente Lebensweise

A Starkung der sozialen Kompetenzen (Selbst- versus Fremdbestimmung)
A méglichst weitgehende Behebung kérperlicher und seelischer Stérungen
A Aufbau von Strategien zu Riickfallvorbeugung

A Aufbau einer suchtmittelfreien Freizeitgestaltung

A Klarung bzw. Stabilisierung der partnerschaftlichen / familiaren Situation

I
17.01.2010 Seminar ASuchtpr2vent-iUdversititzKélS uc ht t her api e Folie 32



SpIGISUCht I\D/li(;:I)T((;lrJT?—I\IP(z'lE)jer;lgoge

Inhalte meines Vortrages

Glicksspiele X

A Charakteristika / Arten / Umsétze / Aktuelle Diskussion und Rechtsaspekte

Pathologisches Gllcksspielen X

A Nosologie / Epidemiologie / Entwicklungsstadien / Behandlungskonzepte

PC- und Online-Spielen

A Typisierung / Nutzergruppen / Problempotenziale / Behandlungsansatze
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Auspragungen

Maogliche Problemverhaltensweisen im Bereich der PC- und

Onlinenutzung lassen sich wie folgt typisieren:

Online-Gllucksspielen
MMORPGs und Ego-Shooter

Chat und Social Networking

- A

Surfing

I
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PC- und Online-Spielen

Nutzertypologie

Internet-User: Typologie der jugendlichen Internetnutzer
Jugendliche im Alier von 12 bis 25 Jahren, die regelmabig das
Internet nutzen [Angaben in %)

Il Mulii-User: | Infernet-Kompetenz”
Eher aliere und "ﬁLI‘FgE—' mannliche
JJgEﬂ: iche ous den oberen
Herkunftsschichten

[l Digitale Netzwerker: , Social Web”
Eher ji ngere und '-il.rf'gE' waibliche
Jugendliche aus allen Schichien

B Gamer: Medienkonsum”

Eher fi ngere und haufiger mannliche

Schichisn

Funkficns-User: _Mittel zum Fweck”
Eher dltere und '-il.rf'gE' weibliche
Jugendliche aus allen Schichien
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Jugendliche ous sozial benachteiligien
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Nutzertypologie

Internet: Nutzungsfrequenz 2003 - 2010

2010 (n=1.188)
2009 (n=1.173)
2008 (n=1.171)
2007 (n=1.119)
2006 (n=1.088)

2005 (n=1.040)*

2004 (n=850)*

2003 (n=1.017)*

1] 25 a0 [ 100

* bis 2005: einmal pro Wocheimehrmals im Monat Basis: Internet-Mutzer
Quelle: JIM 2010 - JIM 2003, Angaben in Prozent
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Nutzertypologie

Inhaltliche Verteilung der Internetnutzung

M Kommunikation Wl Spiek Informationssuche W Unterhaliung (z.B. Musik, Videos, Bilder)

Gesamt 17 14

Midchen

Jungen

12-13 Jahre

14-13 Jahre

16-17 Jahre 14

-
==

18-19 Jahre

— [
0 25 50 75 100
CQuell=: JIM 2010, Angaben in Prozent Basis: Internet-Muizer, n=1.188
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Epidemiologie problematischen Internetverhaltens

Studie Meixner und Jerusalem (2010): Al nt er net Su20ht s Kk :

Befragung von 5079 Schilerinnen und Schilern
Altersspektrum von 12-25 Jahren (Meixner, 2010).

Ergebnis:
4 % der Untersuchungspersonen: exzessive Internetnutzer

1.4 % a | imterdetsiichtigi |
2.6 % als gefahrdet eingestuft

I
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Typ 1: Online -Glucksspielen am Beispiel Poker

) Poker - Google-Suche - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

&)

<ﬁ - b @ ﬁ_l‘ ‘ httpfiww.qoogle, defsearch?hl=defg=PokertbtnG=Google-Sucheimeta= "‘ D‘] "|
Anmelden
; Web Bilder Groups MNews Produkte Mehr»
‘ 0(,)8[6 |Pnker H Suche ] Enueitede Suche
Suche @ Dasweh O Seiten aof Deutsch O Seiten aus Deutschland
Web Ergebnizse 1- 10 von ufiefahr 115,000,000 fir PYker. (0,03 Sekundar)

Poker - Wikipedia

Poker ist der Marne einer Familie von Karttenspielen, die in der Regel mit Pokerkarten des
anglo-amerikanischen Blatts zu zweiundfinfzig Karten gespielt ...

de wikipedia. orgéwiki/Poker - 123k - i Cache - Ahnliche Seiten

Poker onling im Internet kostenlos spielen. Pokem mit der .. 2 Bt A b I t
Mit uns spielen Sie kostenlos im Intemet Poker. Die Anmeldung ist villig gratis und Sie g ro er n I e er
kannen an unseren Freeroll Tumieren und der Poker Liga teilnehmen. ...

i pokergame. pld - 58k - 29 Juni 2007 - Im Cache - Ahnliche Seiten n Party PO ker" .

Spielen Sie Online-Poker im weltweit besten Poker Room - Pacific Poker

Pacific Poker bietet dag beste online Poker Spiel im Internet und ist das einzige online 130 OOO S 1 I m T
Poker, das [hnen auf lhre erste Einzahlung einen sofortigen Bonus .. . p I e er a ag ]

de pacificpoker.com/ - 58k - |m Cache - Ahnliche Seiten

Poken?orld24 - Cnline Poker, Texas Holdem, Poker Strategie, Poker ... U m S atZ 859 M i 0 o U S'$

Alles zum Therma Poker und Texas Holderm - Poker Strategie, Poker Regeln, Poker MNews,
Poker Forum, Review der Pokerseiten, Informationen tber Pokerspieler und ...
wenrw. pokerworld24. orgs - 36k - 29 Juni 2007 - [m Cache - Ahnliche Seiten

Online Poker Guide - Exklusive Online-Pokerbonusangebote, Artikel ..
PokerListings bewertet alle graleren Online Pokerrdume, fihrt Sie zu den besten
Pokerturnieren, und hilft |hnen, die lukrativsten freien Listen zu finden.

e pokerlistings. de/ - 43k - 29, Juni 2007 - | Cache - Ahnliche Seiten

PamyPoker.com - Willkommen im weltgroften Pokerraum

Play poker online at PartyPoker.com, the world's largest poker room. You'l find Texas
Hald'erm, Ornaha, Omaha HifLo, 7 Card Stud & 7 Card Stud HifLo

de partypoker.cam/ - 18k - Im Cache - Ahnliche Seiten

Poker - Online Spiele v
Fertig

& Uni K5ln

U 24h/7Tage-Verflugbarkeit = Suchtgefahr!
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Marcus Nebel
Diplom -Padagoge

PC- und Online-Spielen

©) Online Poker- Spi - Forum, der Fachstelle sspielsucht - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

¢| - - @ /IJ} ||:| hkkp: v, spiglsucht et vForum/showthread  php?t=2 244 &highlight=Poker |'| Dl |’|Google |k4\_]

Herzlich willkommen im Forum
der Fachstelle Gliicksspielsucht

s Forum der Fachstelle Glicksspielsucht = Forum der Fachstelle Glicksspielsucht > Beratung und Therapie Benutzername |Benutzernan D,\?\ngemeldet bleiben?

L.d Online Poker- Spielsucht Kennwort |

|[ Anmelden ]

Benutzerliste Kalender Heutige Beitrdge Suchen »

23 =
Themen-Dptionen * | Thema durchsuchen « m
#1

mig &, 14

A g Registriert seit: 11.07,2006
gianni586 @ Beitrage: 6
Meu i Forum (0-10 Beitrage)

L Online Poker- Spielsucht

Hallo liebe Forumsmitglieder,

bin Spieler und habe 5 1/2 Jahre nicht gespielt {von 2000 - 2006)

Dann kam ich Obers Internet auf Online-Poker. Da hats mich wieder erwischt.

die grofite Schwierigkeit dabei ist fur mich, dass es 24 Std. taglich zur Verfigung steht. und zig verschiedene Anbieter gibt. Ausschlussmoglichkeiten wie im Casino gibt es nicht.,
Und selbst wenn ich es bei einem Anbieter schaffe, rauszufliegen, stehen ja die nachsten Schlange, und sind froh wenn ich da Mitglied werde.

Casino und dergleichen sind fir mich keine Gefahr; 1. weil ich die durchschaut habe, Bankvorteil u, dgleichen, 2. der weite Anfahrtsweg {und noch schlimmere Rickfahrtsweqg
nach verlusten, in dem man sich selbst nicht mehr riechen kann}.

Online ist das alles anders. und Kontrollmaglichkeiten und Besuchsbeschrinkungen und dergleichn gibt es nicht.

Wenn ich die Software verschiedeneer anbieter runterldsche dauert es nicht lange, bis ich sie wieder raufspiele, da ich auch laufend mit Emails und promotionsmails
verschiedener Anbieter konfrontiert bin. (kommen auch trotz Loschung aus der Yerteiler-Liste)

Wer hat in diesem Bereich Erfahrungen gesammelt und weill Praktiken und Methoden, wie man sich erfolgreich gegen diese neuere Spielsuchtform schitzt. Ich lese immer wieder
von Casino u. dgl. aber nichts dber online-Spiele, die (zumindest fir mich) weitaus gefahrlicher sind.

mfg
Hans

Fertig
/s Start

¥ criine
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PC- und Online-Spielen il Nebe!

Diplom -Padagoge

Typ 1: Online -Glucksspielen am Beispiel Poker

A Im Gegensatz zu Poker-Angeboten in staatlichen Kasinos ist
Online-Poker gemal} Glicksspielstaatsvertrag verboten.

U Die Realitat sieht anders aus!

Quelle: ZDF Frontal21

I
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PC- und Online-Spiele g = hebel

Diplom -Padagoge

Auspragungen

Maogliche Problemverhaltensweisen im Bereich der PC- und

Onlinenutzung lassen sich wie folgt typisieren:

Online-Gllcksspielen X
MMORPGs und Ego-Shooter

Chat und Social Networking

- A

Surfing

I
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PC- und Online-Spiel B ouoe

Grundsatzliches zu den Typen 2 bis 4

Es existiert keine eindeutige diagnostische Einordung der

Verhaltensweilse.

Die Expertenmeinungen divergieren zwischen einer suchtspezifischen
Zuordnung (Verhaltenssucht) und einer Klassifizierung als
Atiefgreifende -uhdBeziahungsregukerunglsbwiiee k t
der Sel bststeuerungin (Petry, 2009)

A Anicht n&a her bezei eudinnde t\ee rPhearlst®ennl si

A differenzialdiagnostische Abgrenzung von Paraphilie,

Hypersexualitat, Pathol. Gllcksspielen und Kaufen im Internet
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PC- und Online-Spiele e icihveDel

Diplom -Padagoge

Grundsatzliches zu den Typen 2 bis 4

Welche diagnostischen Kriterien sollen im Vordergrund stehen?
Suchtspezifische vs.

Immersion: Zurtcktreten der realen Erlebniswelt in der subjektiven
Bewertung und Praferenz der virtuellen Welt.

Identitatsdiffusion: idealisierende Darstellung des Stellvertreters der
eigenen Person, Filterung negativer ldentitatsinhalte, narzisstisch

positive Aufladung

Defizite in der sozialinteraktiven Handlungsfahigkeit und

Selbstwertregulation
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PC- und Online-Spiele e icihveDel

Diplom -Padagoge

Typ 2: MMORPG und Ego -Shooter

A MMORPG: Massively Multiplayer Online Role-Playing Games

Hier handelt es sich um PC- und Konsolenspiele, die aufgrund Ihrer
Vernetzung und des Spieldesigns eine Vielzahl von Rollen bzw.
Mitspielern zulassen.

Beispiel:

I
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